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Nuevas caracteristicas y mejoras 2021.2

Altair Inspire 2021.2 incluye las siguientes nuevas caracteristicas y mejoras.

Aspectos destacados de la version

API Python de Inspire

Inspire ahora incluye una capa de API Phyton facil de usar, con clases para crear componentes de interfaz de usuario como widgets,
dialogos y mendus, asi como clases para ejecutar las funcionalidades principales de Inspire, incluidos objetos, condiciones de contorno,
geometria y graficos.

Cubo de vistas

Se agregd un nuevo cubo de navegacion a los controles de vista en la esquina inferior izquierda de la ventana de modelado, el cual
reemplaza al anterior Rotador de vistas.

Herramientas de geometria Extruir, Patron y Desplazar
Se agregaron tres nuevas herramientas de geometria que le permitiran:

e  Extruir perfiles de bosquejo en una o dos direcciones. Crear una nueva parte o combinar, sustraer o intersecar la forma
extruida con las partes existentes.

e  Crear un patrén lineal o circular de partes o caras.

e Desplazar partes o superficies. También puede aumentar el espesor de las partes.

Puntos de soldadura para analisis de SimSolid

Ahora puede aplicar puntos de soldadura a las partes solidas. Use el Solver de SimSolid cuando analice puntos de soldadura de
sdlidos y el Solver de OptiStruct cuando analice puntos de soldadura de superficies. Puede ajustar el Solver en Preferencias, debajo
de Inspire > Opciones de ejecucion > Solver de andlisis.

Restricciones radiales y obstaculos

Se agregaron restricciones radiales a las herramientas de Control de forma, y ahora puede designar partes como obstaculos al definir
controles de forma de desmoldeo individual, desmoldeo doble y desmoldeo radial.

Cuerpos flexibles y analisis propio de movimiento

La nueva herramienta FlexBody se puede usar para convertir cuerpos rigidos en cuerpos flexibles y revisar los modos de estos
cuerpos antes de ejecutar el analisis de movimiento. Asimismo, se agrego el andlisis propio como una opcion en Configuracion de
ejecucion de movimiento, a fin de predecir la estabilidad y las frecuencias naturales de los modos de vibracion, asi como los patrones
de movimiento de los sistemas de vibracion.
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Herramienta Optimizar orientacién de Print3D

Use la nueva herramienta Optimizar orientacion para minimizar el tiempo de impresion, soportes y/o deformacioén de la fabricacion
aditiva.

API Python de Inspire

Inspire ahora incluye una capa de API Phyton facil de usar, con clases para crear componentes de interfaz de usuario como widgets,
didlogos y menus, asi como clases para ejecutar las funcionalidades principales de Inspire, incluidos objetos, condiciones de contorno,
geometria y graficos.

Aproveche la API para ejecutar scripts de Python en modo de lote puro sin 1U ni graficos, a fin de ejecutar macros desde la ventana de
comandos de Phyton o ejecutar un script de Python durante el inicio. Use la API para crear un liston completamente nuevo que tenga
las principales funcionalidades, o para agregar iconos nuevos a un liston existente, sin importar que el objetivo sea mejorar la
funcionalidad de Inspire o ejecutar otro producto.

Encuentre todo lo que necesita para el desarrollo de extensiones incluido con la instalacion:

e Los mddulos de Python mas utilizados se encuentran en la distribucion.
e Inspire tiene integrada una ventana de comandos de IPython, lo que le permite ejecutar comandos de forma interactiva.

e Una opcién de modo en lote permite ejecutar silenciosamente los scripts.

Introduccion

Los conceptos basicos para usar la API Python de Inspire se abordan en la , que incluye
referencias en paquetes.

Explore ejemplos

El codigo fuente de Inspire incluye demostraciones de los componentes disponibles para implementacion, lo que le permite modificar el
codigo y ejecutarlo para ver los resultados en tiempo real.

Conozca el didlogo interactivo que le permitira ver una presentacion de los componentes en nuestras Demostraciones de inicio rapido.
Para acceder a las demostraciones, haga clic en Archivo > Ayuda > Demostraciones de APl Phyton
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Code Editor

from hwx import inspire

model = inspire.newModel()

/\ ALTAIR

def blockWithHole (x=1,y=l,z=1,radius=.3):

box = model.createSolidBlock()

cyl = model.createSolidCylinder (radius=0.3)

return box.subtractWith(cyl)

blockl = blockWithHole()
block2 = blockWithHole()

block2.location = (0, 0, 1.5)

cylFeatsl = blockl.getFeatures (type=inspire.FeatureCylindrical)

cylFeats2 = block2.getFeatures (type=inspire.FeatureCylindrical)

holes = [cylFeatsl, cylFeats2]

Run To see the results below

Las extensiones le dan las herramientas para ampliar la aplicacion por medio de bibliotecas compartidas o scripts. Use extensiones

para crear nuevos perfiles, contextos, vistas de modelo, y mas.

En el Administrador de extensiones se incluyen extensiones de ejemplo que ilustran varios casos de uso. Haga clic en File (Archivo) >
Extension Manager (Administrador de extensiones) para ver informacion sobre la creacion y administracion de extensiones.

Extension Manager
!‘ Boxify
Altair Engineering | Version 2021.2 |

Extension to create a box around selected part by
retaining maximum holes

‘ Cleanup
Altair Engineering | Version 2021.2 |

Extension to cleanup the model like delete massless
parts and empty assemblies

Search Add Extension %

r Clearance
Altair Engineering | Version 2021.2|

Extension to create a minimum clearance object
between two parts

Details =~ Remove L ] Details Remove L ] Details Remove L]
r‘t Info ’l Primitives
Altair Engineering | Version 2021.2 | Altair Engineering | Version 2021.2 |
Extension to get part information like mass, CG and Extension to create different primitive shapes like Cube,
BoundingBox. Cylinder, Sphere, Torus and Cane.
Details ~ Remove L] Details | Remove L]
A ALTAIR © Altair Engineering, Inc. Todos los derechos reservados. / altair.com / Nasdaq: ALTR / Comuniquese con nosotros 3


http://altair.com/
https://www.altair.com/contact-us/

Notas de la versién / Altair Inspire 2021.2 :! a LT a I R

Controles de vista

Cubo de vistas

Se agregd un nuevo cubo de navegacion a los controles de vista en la esquina inferior izquierda de la ventana de modelado, el cual
reemplaza al anterior Rotador de vistas.

e Haga clic en una de las caras principales (superior, inferior, derecha, izquierda, trasera o frontal) para girar el modelo hasta la
orientacion mas cercana de esa cara. En caso de que esa orientacion no sea la orientacion estandar, haga clic en la cara por
segunda vez para volver a alinear el modelo con la orientacion estandar. Si esa orientacién es la orientacion estandar, haga
clic varias veces en una cara principal para invertir la vista.

e Haga clic en las flechas para girar gradualmente la vista. Hacer clic con los botones primario y secundario del mouse gira la
vista en incrementos de +15° y -15°, respectivamente, mientras que hacer clic con el botdn central del mouse gira la vista en
incrementos de 90°.

e Se pueden ajustar la visualizacion y el comportamiento del Cubo de vistas en Preferencias, debajo de Archivo >

Preferencias > Inspire > Visualizacion.

Geometria y PolyNURBS

Herramienta Extruir

Use la herramienta Extrude (Extruir) para bosquejar perfiles en una o dos direcciones. Cree una nueva parte o combine, sustraiga o
interseque la forma extruida con las partes existentes.

Seleccione Perfiles en el panel guia y elija una direccion, tipo de resultado y método de fusion.
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Herramienta Patron

Utilice la herramienta Pattern (Patron) para crear un patron lineal o circular de partes o caras.

&

Seleccione las entidades para las que quiere crear un patrén en el panel guia y defina la direccion.

Circular Pattern :iiiiiiiiiiii: o/ K X Linear Pattern :iiiiiiiiiiiiiii B/ X
Entities to Pattern | I Parts |V Entities to Pattern | I Parts |V
Instances L] y.J
Direction {

L Single Both
Directi Ve Select

rection - Instances ]
Pattern by © MNumber of copies

) Equal spacing Direction 1 7 B select

Angle 60 deg | fixi~ Spacing 001 m fixi~
Mo. of copies 3 fin - Mo. of copies 3 fixt~

Herramienta Desplazar

Use la herramienta Offset (Desplazar) en el listén Geometria para desplazar partes o superficies.

Seleccione las Parts (Partes) o Surfeces (Superficies) en la barra guia, y después seleccione las partes o superficies en la ventana de
modelado.
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Offset v Parts v » K| X
Parts

Surfaces

También puede aumentar el espesor de las partes seleccionando Thicken (Aumentar espesor) en la barra guia. No es posible
aumentar el espesor de las superficies.

Offset v Parts « [ KX
Dffset
Thicken

Filtros de edicion de PolyNURBS

Los filtros ahora estan disponibles al editar PolyNURBS, lo que permite restringir la seleccion a vértices, bordes o caras. También hay
una opcion para filtrar con base en la seleccion realizada. Por ejemplo, si selecciona un borde, la funcionalidad filtrara por bordes.
Haga clic en un espacio vacio para restablecer el filtro.

E:ab‘#

Cambios y mejoras adicionales en la geometria

e La herramienta de bosquejo Intersecar ahora se puede usar en partes o superficies.

e Inspire ahora puede leer los metadatos de color de las superficies desde archivos de Catia.

Estructuras

Puntos de soldadura para analisis de SimSolid

Ahora puede aplicar puntos de soldadura a las partes solidas. Use el Solver de SimSolid cuando analice puntos de soldadura de
sdlidos y el Solver de OptiStruct cuando analice puntos de soldadura de superficies. Puede ajustar el Solver en Preferencias, debajo
de Inspire > Opciones de ejecucion > Solver de analisis.

Restricciones radiales

Una direccion de desmoldeo radial es un tipo de restriccion de fabricacion. Se usa cuando una herramienta de maquinado necesita
ingresar en una direccion radial hacia el centro del plano.
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Seleccione un espacio de disefio, y luego seleccione un plano para orientar la direccion de desmoldeo.

Obstaculos

Para designar partes como obstaculos, use el icono L del microdialogo cuando aplique una direccion de desmoldeo individual, doble
o radial. Si habilita esta opcion, garantizara que, durante la optimizacion, el material se cree en la direccion de desmoldeo hasta llegar
a las partes de obstaculos.

S BEEASL

Cambios y mejoras adicionales en las estructuras

e Se ha agregado informacion sobre herramientas mejorada a todos los microdialogos y barras guia para las herramientas del

listéon Estructuras.

Movimiento

Cuerpos flexibles
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El médulo de Movimiento de Inspire es compatible con dos clases de cuerpos: rigidos y flexibles lineales. Los cuerpos rigidos se usan
en el espacio 3D, donde se pueden someter a grandes movimientos generales, se pueden unir a otros cuerpos por medio de juntas,
y/o pueden entrar en contacto con otros cuerpos, pero no se pueden someter a ningun tipo de deformacién. Se pueden realizar las
mismas operaciones con los cuerpos flexibles lineales, pero ademas, se pueden someter a pequefias deformaciones. Estos cuerpos
son Utiles en situaciones en las que las deformaciones ocasionadas por grandes fuerzas tienen un impacto considerable en el
comportamiento general del sistema y de las fuerzas ejercidas en los puntos de pivote.

Hay dos formas de crear cuerpos flexibles. La forma mas sencilla es hacer clic con el botén secundario del mouse en una parte,
seleccionar Flexible for Flexible para movimiento en el menu contextual, y luego ejecutar un analisis de movimiento. La otra forma de
crearlos es usar la herramienta FlexBody en el listdn Movimiento, especificar la cantidad de modos de cuerpos flexibles y si el analisis
incluira el esfuerzo y la tension, y revisar los modos de los cuerpos flexibles.

9

el

También puede revisar y animar los resultados del cuerpo flexible, incluyendo las deformaciones, esfuerzo y tension locales, aparte de
los resultados del cuerpo rigido.

Run =

Uy Force Explorer F10
i Review Flexible Body Results
|' Review Eigen Modes

Analisis propio
Los sistemas con varios cuerpos generalmente no son lineales, pero en ocasiones, es dificil analizar la estabilidad y la vibracion de los
sistemas no lineales.

Inspire Motion ahora le permite convertir su modelo en un modelo lineal al ejecutar un analisis propio para calcular los valores propios
y modos normales. Los valores propios permiten predecir la estabilidad y frecuencias naturales de los modos de vibracion, mientras
que los modos normales permiten comprender los patrones de movimiento de los sistemas de vibracion.

Utilice las opciones de la ventana Configuracion de ejecucién de movimiento para realizar un analisis propio.

Bun Mohon Analyste s o o X
Type Eigen Analysis v

End Time: 10s # 1 2 5 10 30 60

Output Rate: 30 Hz 10 30 50 100 300 500
Animate: © While Solving When Finished

Operating Point 2

& At Equilibrium

o3 Eigen Analysis Settings =
Eigen Modes Disable Damping
Cutoff Frequency 1e+06 Hz

Write Energy Distribution State Space Matrices
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Cuando revise los resultados de movimiento, haga clic en el icono [N en la barra de herramientas Animation (Animacion) para abrir la
tabla Eigen Modes (Modos propios):

ErzmMlErss 55555555555555555555555553555555555353355003300353303335535535333533353355553088 &4
Number Matural Freq (Hz) Damping Ratio Real (Hz) Imag Freq (Hz) *
11 1.283853E-02 1.000000E+00 -1.283853E-02 0.000000E+00
2 2 3.183070E+00 1.000000E+00 -3.183070E+00 0.000000E+00
3 3 3.183098E+00 1.000000E+00 -3.183098E-+00 0.000000E+00
4 4 3.183099E+00 1.000000E+00 -3.183099E-+00 0.000000E+00
5 5 3.183100E+00 1.000000E+00 -3.183100E+00 0.000000E+00
6 6 3.183105E+00 1.000000E+00 -3.183105E+00 0.000000E+00
77 318314400 1.000000E+00 -3183144E+00 0.000000E+00 .
<[ | >

También puede revisar y animar los resultados del andlisis propio en el menu Run (Ejecutar):

Run =

Uy Force Explorer F10
i Review Flexible Body Results
|' Review Eigen Modes

Cambios y mejoras adicionales para movimiento

e Se ha agregado informacion sobre herramientas mejorada a todos los microdialogos y barras de guia para las herramientas

del listdn Movimiento.

Print3D

Optimizar orientacién
La nueva herramienta Optimizar orientacion le permite determinar cual es la mejor orientacion de la parte de impresion con base en
tres criterios: tiempo de impresion, soportes y/o deformacion.

Use los diferentes mapas de colores para optimizar la orientacion y minimizar:
e Eltiempo de impresion
e Los soportes

e La deformacion

2\ ALTAIR
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Puede definir valores para cada uno de estos criterios, a fin de hallar el mejor equilibrio que le permita cumplir los requisitos de
impresion; ademas, puede usar el mapa de color Promedio para seleccionar la orientacion 6ptima.

File Edit View Skeich Geometry PolyMesh PolyNURBS Structure Motion Manufacture Print3D  Upcoming

R ET N@@_E@@Ug*

Files Measure

Variables Print Part Printer
Home

Qrientation Support
tup

Slice

Optimize
Orientation

Orientation Optimisation :::1/:i:0i%
Analyze

Run
Printer

I PolyNURBS sirict instance 1 - instance 1 "IE ] '77'7“} %

Max Build Height Min Buid Height  Surface

Average

Select a posilion on the healmap 1o orient . ¥

Varias partes en la cama de impresion

Ahora puede seleccionar y organizar varias partes de impresion en la cama de impresion, asi como definir la orientacion y agregar
soportes para cada una. Cuando ejecute la simulacion, el analisis incluira en sus calculos todas las partes en conjunto.

2\ ALTAIR
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QeTEED

Cambios y mejoras adicionales en Print3D

Se ha agregado informacién sobre herramientas mejorada a todos los microdialogos y barras de guia para el listén de

herramientas de Print3D.

Problemas resueltos

Se resolvié un problema que impedia anclar Inspire a la barra de tareas de Windows 10. [IN-19158]

Se resolvio un problema de la malla debido a una gran diferencia entre los tamafios de los elementos. [IN-22845]

Se resolvié un problema que causaba que los modos normales no se ejecutaran con varios soportes. [IN-20940]

Se resolvié un problema que causaba el cierre de la aplicacion en Archivo > Nuevo después de reorganizar las partes en el
Explorador de modelo. [IN-26127]

Se resolvié un problema que causaba que las superficies se fusionaran, lo que daba como resultado elementos erréneos. [IN-
25901]

Se resolvio un problema que causaba errores en Inspire durante el corte de una parte compleja. [IN-25420]

Se resolvié un problema en la importacion de SolidWorks que causaba que las partes fueran importadas en la posicion
equivocada. [IN-24943]

Se resolvié un problema que causaba que el analisis no se pudiera ejecutar si se usaba el parametro More Mas preciso. [IN-

22871]
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Se resolvié un problema que impedia aplicar malla a una superficie. [IN-20405]

Problemas conocidos

Si se deshabilita la preferencia Buscar automaticamente para los contactos, se encontrara un contacto adicional al momento
de la ejecucion. [IN-25015].

El patrén de beads radial incorrecto ocasiona un error del Solver. [IN-16311]

No se pueden cargar estructuras de lattice de los archivos de Siemens NX. [IN-25142]

No se admite la llamada de resultados de cuerpos flexibles en el Explorador de analisis. [IM-3943]

Las conexiones de juntas de cuerpos flexibles se fijan como Flexibles de manera predeterminada. [IM-3661]

No se admiten presiones en los cuerpos flexibles. [IM-3705]

No se admiten instancias de cuerpos rigidos en cuerpos flexibles. [IM-3489]

La traduccion de la interfaz de usuario no esta completa en el caso de nuevas caracteristicas, incluida la ayuda de flujo de

trabajo de las herramientas Extruir, Patrén y Desplazar. [STDOC-2004]
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Obtenga mas informacion acerca de Inspire

Puede aprender mas acerca de las caracteristicas nuevas y actuales de Inspire utilizando los siguientes recursos:

Asistencia para usuarios en la aplicacion

Inspire brinda dos tipos de asistencia para usuarios. La informacién sobre herramientas mejorada aparece cuando pasa el puntero
sobre los iconos y otras caracteristicas. Esta informacion describe qué hace la herramienta.

Vb0

Mirrg

Patch

Fill in missing surfaces, or remove and
remake problematic surfaces.

&3 Press F1 for more help.

La ayuda de flujo de trabajo aparece cuando selecciona una herramienta que abre una barra guia o un microdialogo. El texto le
indica qué debe hacer.

= Find «— —= [ » Partition All

Click a selected feature to partition it =X ¥

e
Haga clicen ™ para ver consejos y accesos rapidos adicionales. Algunas herramientas también incluyen video =

= Find “— —= [ » Partition All

Click a selected feature to partitionit =M =

Holes and pockets are automatically selected
and shown in red, but you can manually select
faces as well.

s Partition a selected feature.
Ctr+@  Addfremove from selection.
Del Remove a partition.

F1 Show Help

Ayuda en linea y sin conexion

Presione la tecla F1 o seleccione Archivo > Ayuda > Ayuda para ver la ayuda en linea.
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™

Altair Inspire

T -
R Y (>
gl - o S
What's New Get Started Tutorials
Discover new features and New to Inspire? Learn the basics Start using Inspire with our
enhancements here. interactive tutorials.

Puede descargar una version sin conexion seleccionando File (Archivo) > Help (Ayuda) > Download Offline Help (Descargar la
ayuda sin conexién). Se requiere una conexion a Internet para descargarla.

D New Help Options
ﬁ Qpen... Help __.
Openthe help for Inspire
Open Recent > =
Download Offline Help
Impaort... Download and install offline help for Inspire
Tutonals...
C Download and install offine help for Inspire |
PDM ¥ | What's New._..
Read aboutthe latest enhancements
- About Inspire
Save As... Display important information about Inspire
Contact Support

Contact Altair support
Screen Capture  »

Help >

Licensing

Preferences ... Exit
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	 Extruir perfiles de bosquejo en una o dos direcciones. Crear una nueva parte o combinar, sustraer o intersecar la forma extruida con las partes existentes.
	 Crear un patrón lineal o circular de partes o caras.
	 Desplazar partes o superficies. También puede aumentar el espesor de las partes.
	Puntos de soldadura para análisis de SimSolid
	Ahora puede aplicar puntos de soldadura a las partes sólidas. Use el Solver de SimSolid cuando analice puntos de soldadura de sólidos y el Solver de OptiStruct cuando analice puntos de soldadura de superficies. Puede ajustar el Solver en Preferencias,...
	Restricciones radiales y obstáculos
	Se agregaron restricciones radiales a las herramientas de Control de forma, y ahora puede designar partes como obstáculos al definir controles de forma de desmoldeo individual, desmoldeo doble y desmoldeo radial.
	Cuerpos flexibles y análisis propio de movimiento
	La nueva herramienta FlexBody se puede usar para convertir cuerpos rígidos en cuerpos flexibles y revisar los modos de estos cuerpos antes de ejecutar el análisis de movimiento. Asimismo, se agregó el análisis propio como una opción en Configuración d...
	Herramienta Optimizar orientación de Print3D
	Use la nueva herramienta Optimizar orientación para minimizar el tiempo de impresión, soportes y/o deformación de la fabricación aditiva.
	API Python de Inspire
	Inspire ahora incluye una capa de API Phyton fácil de usar, con clases para crear componentes de interfaz de usuario como widgets, diálogos y menús, así como clases para ejecutar las funcionalidades principales de Inspire, incluidos objetos, condicion...
	Aproveche la API para ejecutar scripts de Python en modo de lote puro sin IU ni gráficos, a fin de ejecutar macros desde la ventana de comandos de Phyton o ejecutar un script de Python durante el inicio. Use la API para crear un listón completamente n...
	Encuentre todo lo que necesita para el desarrollo de extensiones incluido con la instalación:
	Introducción
	Explore ejemplos
	El código fuente de Inspire incluye demostraciones de los componentes disponibles para implementación, lo que le permite modificar el código y ejecutarlo para ver los resultados en tiempo real.
	Gestione las extensiones
	Controles de vista
	Cubo de vistas
	Se agregó un nuevo cubo de navegación a los controles de vista en la esquina inferior izquierda de la ventana de modelado, el cual reemplaza al anterior Rotador de vistas.
	Geometría y PolyNURBS
	Herramienta Extruir
	Use la herramienta Extrude (Extruir) para bosquejar perfiles en una o dos direcciones. Cree una nueva parte o combine, sustraiga o interseque la forma extruida con las partes existentes.
	Seleccione Perfiles en el panel guía y elija una dirección, tipo de resultado y método de fusión.
	Herramienta Patrón
	Utilice la herramienta Pattern (Patrón) para crear un patrón lineal o circular de partes o caras.
	Seleccione las entidades para las que quiere crear un patrón en el panel guía y defina la dirección.
	Herramienta Desplazar
	Use la herramienta Offset (Desplazar) en el listón Geometría para desplazar partes o superficies.
	Seleccione las Parts (Partes) o Surfeces (Superficies) en la barra guía, y después seleccione las partes o superficies en la ventana de modelado.
	También puede aumentar el espesor de las partes seleccionando Thicken (Aumentar espesor) en la barra guía. No es posible aumentar el espesor de las superficies.
	Filtros de edición de PolyNURBS
	Los filtros ahora están disponibles al editar PolyNURBS, lo que permite restringir la selección a vértices, bordes o caras. También hay una opción para filtrar con base en la selección realizada. Por ejemplo, si selecciona un borde, la funcionalidad f...
	Cambios y mejoras adicionales en la geometría

	Estructuras
	Puntos de soldadura para análisis de SimSolid
	Ahora puede aplicar puntos de soldadura a las partes sólidas. Use el Solver de SimSolid cuando analice puntos de soldadura de sólidos y el Solver de OptiStruct cuando analice puntos de soldadura de superficies. Puede ajustar el Solver en Preferencias,...
	Restricciones radiales
	Una dirección de desmoldeo radial es un tipo de restricción de fabricación. Se usa cuando una herramienta de maquinado necesita ingresar en una dirección radial hacia el centro del plano.
	Seleccione un espacio de diseño, y luego seleccione un plano para orientar la dirección de desmoldeo.
	Obstáculos
	Para designar partes como obstáculos, use el icono  del microdiálogo cuando aplique una dirección de desmoldeo individual, doble o radial. Si habilita esta opción, garantizará que, durante la optimización, el material se cree en la dirección de desmol...
	Cambios y mejoras adicionales en las estructuras

	Movimiento
	Cuerpos flexibles
	El módulo de Movimiento de Inspire es compatible con dos clases de cuerpos: rígidos y flexibles lineales. Los cuerpos rígidos se usan en el espacio 3D, donde se pueden someter a grandes movimientos generales, se pueden unir a otros cuerpos por medio d...
	Hay dos formas de crear cuerpos flexibles. La forma más sencilla es hacer clic con el botón secundario del mouse en una parte, seleccionar Flexible for Flexible para movimiento en el menú contextual, y luego ejecutar un análisis de movimiento. La otra...
	También puede revisar y animar los resultados del cuerpo flexible, incluyendo las deformaciones, esfuerzo y tensión locales, aparte de los resultados del cuerpo rígido.
	Análisis propio
	También puede revisar y animar los resultados del análisis propio en el menú Run (Ejecutar):
	Cambios y mejoras adicionales para movimiento

	Print3D
	Optimizar orientación
	Varias partes en la cama de impresión
	Cambios y mejoras adicionales en Print3D

	Problemas resueltos
	Problemas conocidos
	Obtenga más información acerca de Inspire
	Puede aprender más acerca de las características nuevas y actuales de Inspire utilizando los siguientes recursos:
	Asistencia para usuarios en la aplicación

	Inspire brinda dos tipos de asistencia para usuarios. La información sobre herramientas mejorada aparece cuando pasa el puntero sobre los iconos y otras características. Esta información describe qué hace la herramienta.
	Ayuda en línea y sin conexión

	Presione la tecla F1 o seleccione Archivo > Ayuda > Ayuda para ver la ayuda en línea.
	Puede descargar una versión sin conexión seleccionando File (Archivo) > Help (Ayuda) > Download Offline Help (Descargar la ayuda sin conexión). Se requiere una conexión a Internet para descargarla.

